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The best way
to express

Your subject
yourself

You profession

Something you
don’t understand
about your learners

5 things you like

Sa spargem gheata!

—0 —0  —0—

Ceva important pentru Un punct forte Materie / profesie
tine

—0  — 0

Cea mai buna modalitate de a te exprima Ceva ce nu intelegi despre elevii tai

Mugshot-urile — invatand sa privim: observarea didactica si interactiunea sociala prin arta. Portret in 5 pasi: conturul fetei =
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ochii = nasul = gura — parul. Nu pune oamenii in cutii.
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Jurnal de reflectie si
activitatl centrate pe
cursant

Rutina mea la inceputul unui curs: Noteaza-ti intrebadrile arzatoare
despre ceilalti cursanti, facilitator, curs sau orice altceva.

Stiu

Ce stii deja despre subiect.

Vreau sa stiu

intrebarile si curiozitatile tale.

Am Invatat

Concluzie individuala — ce ai auzit, vazut, gustat, atins, mirosit.

Ma intreb

Intreb&ri de follow-up dupa activitate.
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Vedeti — Ganditi — Va intrebati & Cele 5
simturil

Vedeti — Ganditi — Va
intrebati

O rutina esentiala pentru gandirea
critica. Cine pune intrebari in clasa?
e Vedeti: Ce observati?

e Ganditi: La ce va face sa va ganditi?

e Vaintrebati: Ce intrebari ridica?

Vazul (vizual) (\|,> Mirosul (olfactiv) @ Auzul (auditiv)
@ Gustul (gustativ) @j Atingerea (tactil) KQ\ Miscarea (vestibular)

qop Constientizarea corpului
(proprioceptie)
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Gandire critica & Meniu TIC-TAC-TOE

Cum sa construiesti un meniu
TIC-TAC-TOE

===

1. Ofera 9 activitati
2. Include 1-2 jocuri

3. Amesteca abilitati: citire, ascultare,

scriere, vizual...

4. Ofera elevilor timp sa finalizeze cel

putin 3 activitati

5. Lasa-i sa-si aleaga preferatele

Activitati de exemplu: potriveste un copil
cu camera lui si justifica; scrie 5 intrebari
pentru un copil dintr-o fotografie;

exploreaza modele politice/sociale in
diferite tari; cerceteaza traficul rutier;
joaca un joc de Memory.

Made with GANMMNA


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Palariile Ganditoare & Doua Sisteme ale
Crelerului

S

White Hat

FACTS
Gather data
and evidence,

Red Hatg

FEELINGS

Hunches and
intuition.

Black Hat
JUDGMENT

Risks, dangers,
pros/cons.

Oferiti elevilor roluri reale si valoroase

Fiecare palarie reprezinta un mod de gandire. Folositi-le pe
toate sase pentru a explora problemele din perspective
Green Hat multiple.

Blue Hat CREATIVITY
ANALYSIS New concepts
Manage the and
process. perceptions
Yellow Hat
POSITIVITY
Optimism, value,
benefits.

Sistemul 1 — Mod implicit Sistemul 2 — Deliberativ

"Creierul" vechi. Rapid, automat, emotional. Functioneaza "Creierul" nou. Mai lent, logic, solicitant. Inhibat de stres.

atunci cand esti stresat.
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Centrata pe elev Autenticitate Intrebare complexa  Solutii si produse
de ghidare

invatare colaborativa, dirijatd  Sarcini reale, cu sens. Propuneri sau produse ca

de elevi. inceputul, provocarea, rezultate.
obiectivul, publicul.

Prezentare finala

Partajati rezultatele cu un
public real.

@ Exemple de intrebari de ghidare: Cum putem deschide portile parintilor pentru a imbunatati participarea? Cum
putem organiza clasele pentru a imbunatati concentrarea? Cum putem schimba sistemul scolar?

g
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Clasa viitorului & Modelul SAMR

6 zone de activitate

e Interactioneaza — spatiu central
colaborativ

e Prezinta — expune si impartaseste

e Investigheaza — cerceteaza si
exploreaza

e Creeaza — construieste si produce
e Schimba — comunica si discuta

e Dezvolta — itereaza si imbunatateste

INTERACT DEVELOP Modelul SAMR (Puentedura)

S — Substitutie

A — Augmentare

M — Modificare

R — Redefinire

Made with GANMMNA


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Carduri de puncte forte, ascultare activa &
feedback

Carduri de puncte forte

Excelente pentru a creste constientizarea
de sine, a identifica punctele forte, a
construi increderea si a arata apreciere.
Activitate: impartiseste o dificultate de
la locul de munca, apoi colegii ofera
carduri care reflecta punctele tale forte.

8 sfaturi pentru ascultare
activa

e Parafrazeaza pentru a confirma
intelegerea

e A asculta poate fi suficient — nu
incerca mereu sa ,repari”

e Puneintrebari pentru aincuraja
dezvoltarea ideilor

e Foloseste un limbaj corporal pozitiv
e Nu oferi sfaturi prea repede

e Arata empatie; valideaza emaotiile

e FEvita judecata

e Evalueaza conversatia

Feedback tip sandwich

2-3 puncte bune — 2-3 de imbunatatit
— tema pentru a aborda greselile.
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Schita pentru dezvoltare, povestire si1 bilete de
lesire

Schita pentru dezvoltare

Conecteaza cauzele si consecintele;

creeaza legaturi vizuale intre idei.
Deseneaza ceea ce stii despre elevii tai —
emoji-uri, pictograme, orice este vizual.

Povestire (5 P)

Persoane, Loc, Imagini, Intriga
(introducere — dezvoltare — incheiere),
Scop. Povestirea este la fel de veche ca si
cultura — oralg, digitala, vizuala, scrisa.

Bilete de iesire

e V1:intrebare & Rispuns

e V2: 3 cuvinte-cheie / 2 intrebari / 1

idee esentiala

e V3: Rezuma intr-o singura propozitie

Sabloane gratuite pe Canva.

[J Resurse cheie: James Mollison, Peter Menzel, Chris Jordan (fotografie); Baamboozle, Genially, Perplexity Al, Goblin
Tools, Harvard Project Zero.
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